Regle du jeu :

[l s'agit d'un lancer de palet "fronde”.

Chaque joueur doit lancer tour a tour le palet avec la fronde. Si une quille tombe vous
remporter le score indiqué. Si plusieurs quilles tombent, vous remportez le nombre de
quille tombées (valeur 1 point par quille). La quille tombée doit étre relevée par la téte,
ce qui détermine son nouvel emplacement.
La partie se termine lorsque I'un des joueurs a obtenu 51 Points juste. Si le score est

dépassé, vous retournez a 25 points.




