Regdle du jeu :

[l sagit d'un lancer de palet "dlissé".

Chaque joueur doit lancer tour a tour un palet. La zone dans laquelle s’arréte le
palet rapporte les points indiqués sur le coté.
Lorsque tous les palets sont lancés il faut additionner les points marqués et les
soustraire a ceux de ['adversaire.

La partie se termine lorsque ['un des joueurs a 30 Points.




