Regdle du jeu:
Début du jeu : la sphere doit étre lancée entre le premier et le dernier trait du
plateau (il est possible de toucher les traits).
Si au bout de deux lancés la sphéere ne rentre pas entre ces deux traits, alors
I'adversaire remporte la sphere ainsi qu'un point.
Vous pouvez jouer avec les bords du plateau. Si les palets tombent dans le trou ils
sont perdus.

Le but est de placer les palets au plus pres de la sphere pour marquer des points. Le

plus éloigné de la sphere rejoue. La premiere équipe a 13 points remporte la partie.




